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區塊鏈源起
https://medium.com/coinmonks/blockchain-what-is-a-

node-or-masternode-and-what-does-it-do-4d9a4200938f
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拜占庭問題





•關於區塊鏈的起源可以討論：

•首先是今日土耳其的伊斯坦布爾，是當年東羅馬帝
國的首都拜占庭，當時東羅馬帝國強盛、國土遼闊，
在國防的配置上，每一個軍隊的駐點都相隔遙遠，
將軍與將軍之間只能夠依靠信差來傳遞重要消息，
因此在對外作戰的時候，拜占庭軍內部所有的將軍
和大官員需要達成一致的共識，才能夠決定是否出
兵，但若軍隊中存有叛徒或是間諜更可能影響將軍
的判斷，結果往往不能夠得到大多數人的意見，在
已知有成員謀反的情況如何連結相隔遙遠的軍營來
取得一致協議，就成了有名的「拜占庭問題 ( The 
Byzantine Generals Problem )」。

https://www.bnext.com.tw/search/tag/%E6%8B%9C%E5%8D%A0%E5%BA%AD%E5%B0%87%E8%BB%8D%E5%95%8F%E9%A1%8C


•關於區塊鏈的起源可以討論：

•拜占庭將軍問題在網路世界的解讀是在容許入侵體
系的一種模型化，後來發現區塊和區塊鏈可以解決
這個問題，1982年美國計算機科學家 Leslie 
Lamport把軍中各地軍隊彼此取得共識、決定是否
出兵的過程，延伸至運算領域，設法建立具容錯性
的分散式系統，即使部分節點失效仍可確保系統正
常運行，可讓多個基於零信任基礎的節點達成共識，
並確保資訊傳遞的一致性，而 2008年出現的比特幣
區塊鏈便應用了此觀念。

http://www.lamport.org/


區塊鏈基本理論



區塊鏈的技術解釋



在區塊鏈分散式帳本的系統中，節點（node）
是提供、維護「共同總帳」的單位，不同的
節點之間以網狀的方式相互連結，成為獨立自
主的電腦網路，這個概念我們也可以稱之為
「去中心化」。簡單來說，每個節點都有一套
這樣的「共同總帳」，並且所有應用單位節點
中的帳本內容都是一致的。



區塊鏈的運作





節點 (Nodes)



節點 –超級電腦



https://nodejs.org/en/



https://bitnodes.io/

https://bitnodes.io/


節點 (Nodes)

區塊鏈不存在數據塊。這些數據塊存儲在節點上（與小型
服務器比較）。
節點可以是任何類型的設備（主要是計算機，筆記本電腦
甚至更大的服務器）。
節點構成了區塊鏈的基礎設施。
區塊鏈上的所有節點都相互連接，並且它們之間不斷交換
最新的區塊鏈數據，因此所有節點都保持最新狀態。
它們存儲，傳播和保存區塊鏈數據，因此從理論上講，節
點上存在區塊鏈。完整節點基本上是一種包含區塊鏈交易
歷史記錄完整副本的設備（如計算機）。



區塊 (Block)

•節點與節點之間的交易資訊, 會經由節點與節點
所產生的共識之後, 相互記錄此交易資料, 當交易
的記錄愈來愈多的時候, 會將節點的紀錄擴充由
區塊的方式進行交易資料的儲存與管理, 此時交
易紀錄會透過區塊進行串連.



鏈 (Chain)

•整個交易紀錄的過程與變化等資訊, 由每一個區
塊按照發生順序串接, 整體區塊與區塊申接的路
徑即是鏈, 區塊與區丟鏈結的數位交易資訊一般
會在數位網路平台上公開, 讓區塊鏈可以更公開, 
公正, 透明.




